Les Grandes médiévales d’Andilly (74)
les 30 et 31 mai 2009

(Les mots en italique sont traduits en fin d’article)
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Au cceur d'un territoire aux multiples atouts naturels qu'elle contribue directement & mettre en valeur,
l'association Andilly Loisirs (site Andilly : http://www.andillyloisirs.com ) a créé les Grandes Médiévales dans la

forét des Moulins d’Andilly (entre Annecy et Genéve), et invite chaque année notre association a y participer.

Dans ce « petit pays », vous pouvez
faire, pendant 2 week-end, un
véritable retour en arriére, et revenir
au moyen age, grace a plus de 400
artistes et un millier de figurants.

Pour la 4°™ fois, Enfance-Espérance
disposait d’'un joli chalet dans lequel
nous avons confectionné des
omelettes durant le dernier week-end
du mois de Mai.
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C’est lI'envers du décor que je vous invite a découvrir
maintenant. En effet les bénévoles d’Enfance-espérance
« derriére les fourneaux » ont peu eu le loisir de bénéficier
des spectacles...

Pour I'association, cette
manifestation représente un
apport de fonds importants :

la recette de la vente des
omelettes nous est
entierement dévolue.

Cette année nous avons été
'ﬁ* 14 bénévoles a remonter nos
) manches pendant les 2 jours .
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Petit lexigue médiéval

Affublement = vétement

Criements = cris

Maréchal = maitre des écuries
(__notre référent manifestation)

Arroi = équipage

Damelot = jeune homme

Maroufle = maraud

Attrapoire = équipage

Défroques = vétement mauvais

Membru = mains vigoureuses

Bachelette = jeune fille

Derechef = a nouveau

Menuaille = populace, canaille

Balivernes = mensonges

Ebrener = nettoyer

Mesttre = mettre

Barnage = barons au service du roi

Enguerre = cherche a savoir

Moult = beaucoup

Bastaille = bataille

Esbaudir = émerveiller

Nuitée = nuit

Batelage = boniments

Estour = combat

Odir = entendre

Batisse = batiment

Estriller = étriper

Piétonner = marcher

Bellement = bien

Et t6t = bientot

Poularde = Poule (a manger)

Bonne pitance = bon repas

Faer = ensorceler

Prestement = rapidement

Bouter = pousser

Fatrouiller = bavarder a tort et a travers

Prévét = collecteur d'impbts
(__notre trésorier)

Bric = fripon, coquin

Fillot(e) = fils, fille

Prodom = courageux

Brune = tombée du jour

Francherepue = repas rassasiant

Quérir = chercher

Buissonade = petit bois

Gent(e) = noble

Relenquir = servir

Chambellain(e): responsable du service
de la chambre  notre présidente )

Gésir = coucher

Ripailler = manger

Charmogne = sortilege

Giguedouille = danse, gigotement

Sorceresse = sorciere

Charmement = enchantement

Itelle = pareille

Souplette = soupe

Choir = tomber

Joiler = accueillir

Suivance = suite

Clicaille = monnaie

Jouvence = jeunesse

Toster = griller

Coquebert = nigaud

Manant = homme de village

Trouiller = avoir peur

Conchier = outrager

Mander = demander

Vergogner = faire honte

Convoier = faire route

Mangailler = Manger

Vistement = rapidement




